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1 Inledning

Snabbguiden ar en kortfattad hjélp for att komma igang med att programmera och parame-
trera en VR2107 panel med den integrerade WinStudio i IndraWorks 14.

Denna och 6vriga snabbguider pa svenska kan hamtas fran
www.boschrexroth.com/sv/se/produkter/
elektriska-driv-och-styrsystem-snabbguider-pa-svenska.

1.1 Rekommenderad dokumentation
For mer utforlig dokumentation hanvisas till f6ljande manualer pa engelska

e Rexroth WinStudio Application Manual (R911341584)
e Rexroth IndraControl VR 21 Operating Panel (R911339476)

Dessa manualer kan hdmtas fran www.boschrexroth.com/mediadirectory.

1.2 Service och support

For att fa service och support finns féljande telefonnummer att anvanda:

Vardagar 0800 - 1630

Bosch Rexroth Sverige
08 727 91 60

Ovrig tid
Service-Hotline Tyskland

+49 9352 40 50 60
service.svc@boschrexroth.de

Bra att ha tillhands nér ni ringer supporten for att fa snabbare assistans (relevant servopa-
rameter inom parentes):

Kraftdel HCS02.1E-W0012-A-03-NNNN (S-0-0140)

Kontrolldel CSHO01.1C-PB-ENS-NNN-NNN-NN-S-NN-FW (P-0-1520)

Firmware FWA-INDRV*-MPH-05V12-D5-1-NNN-NN (S-0-0030)

Komplett motorbeteckning t.ex. MSK030B-0900-NN-M1-UGO-NNNN (S-0-0141)
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2 Symbolkonfiguration

Forst maste vi skapa symboler i Indralogic som vi kan ldsa i panelen, detta gors enklast

genom at lagga till attributen symbol Overst i variabellistan.
UserVarGlobal |

|
W W Rk

VAR_GLOBAL
ActualPosition: REAL;
Actualvelocity: REAL;

o

1o

TargetPosition: REAL;
Targetvelocity: REAL;

w o m

10| ButtonStart: BOOL;
11| ButtonStop: BOOL;
12| END_VAR

Attributet namespace anvands for att styra hur variablerna ser ut i panelen. Istéllet for att fa
hela namnet Application.UserVarGlobal.ActualPosition heter dom bara .ActualPosition.

Det finns aven ett verktyg for att valja in variablerna manuellt. Nackdelen med denna &r

att man maste uppdatera denna om man ldgger till nya variabler da de inte automatiskt
inkluderas.

Symbol configuration |
[M] View - | [#% Build [} Settings -

Changed symbol configuration will be transferred with the next download or enline change

Symbols AccessRights  Maximal  Attribute Type Members  Comment
+-[7][5) constants

+ |:| IoConfig_Globals

+-[7] [£] MicvarGloba

+ |:| FlcProg

= UservarGlobal

# ActualPosition 4y 4y S REAL
# Actualvelocity iy iy iy REAL
# ButtonStart £ " £ BOOL
# ButtonStop " "% ' BOOL
# TargetPosition ] K K REAL
# TargetVelocity Sy "ty Sy REAL

4[] 4} IecVarAccessLibrary
Logga sedan in till IndralLogic for att uppdatera symbollistan.

Symbolfilen &r en textfil som ligger under mappen IndraLogic i projektet.
.| Indralogic.MLC_L65.Application.xml ===

1 <Zxml version="1.0" encoding="utf-8"7>

2 E <symbolconfiguration xmins="http:// www. 3s-sof tware. com/schemas /symbolconfiguration. xsd">

3 O <Header>

4 <Version=3.5.7.0</Versions

5 <symbolconfigobject version="3.5.7.51" /=

6 <ProjectInfo name="Indralogic" devicename="MLC_L65" appname="aApplication” /=

7 - </Header:=

8 [ <TypeList>

9 <TypeSimple name="T_REAL" size="4" swapsize="4" typeclass="Real" jecname="REAL" />
10 <Typesimple name="T_BOOL" size="1" swapsize="0" typeclass="Bool" iecname="BOOL" />
11 b </TypeList>

12 E <NodeList>
= <Node name=""=> . .
14 i <Node name="ActualPosition” type="T_REAL" access="Readwrite" /=

15 <Node name="Actualvelocity” type="T REAL" access="Readwrite” />
16 <Node name="ButtonsStart” Type= 'T_BOOL" access="Readwrite" />
17 <Node name="Buttonstop" type="T_BOOL" access="Readwrite" />

18 <Node name="TargetPosition' type="T_REAL" access="Readwrite" />
19 <Node name="TargetvVelocity" type="T_REAL" access="Readwrite" />
20 - </Node>

21 F =</NodeList>

22 L =/symbolconfiguration=

4| 1

@aE+ 1
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3 Lagg till panelen i projektet

Oppna biblioteket i IndraWorks och markera ritt panel under fliken Visualization.

Drrive and Control
Wisualization

Dra och sldpp denna pa Oversta noden i projekttriadet. Valj in ratt typ av panel och skriv
in ett namn pa panelen samt dess IP-adress i dialogen som visas.

HMI Wizard

General settings
Please select the device type, the application templates and the panel design.
Enter a device name and the P address of the target device.

device type device properties
VR2107 - — fors—
=10
VR2107 -
IP address/computer name
152.168.1.25 -
Application type Display: 7 TFT, 800480
[WinStleio ication h Installation type
panel design @ Horizontal

) Vertical
device version
14V14 -

FFnsh | [ Cancel | [ Heb

Tryck sedan pa knappen Finish.
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4 Kommunikation med styrsystemet

Nésta steg ar att konfigurera kommunikations drivrutinen som anvéands for att skriva och
lasa variabler fran styrsystemet.

4.1 Variabel for uppdatering

Det forsta vi skall gora ar att skapa en tagg i WinStudio som skall anvindas for att styra
nar variablerna skall ldsas fran styrsystemet.

For att gora detta o6ppna Application variables under WinStudio mappen.

=8 VR2107
-] WinStudio
B -HQ Variables
+ Classes
Communication
Intemal Variables
Distributed Variables

@ User Symbols
--|Z) screen Groups

Skapa sedan en tagg som skall anvéinds for lasningen av taggarna kommunikations drivruti-

nen.
Application Variables
[ MName hrray Type Description Scope
& Fittert |47 | (All) 7| Filter text oy T

1 ]J‘Update 0 Boolean ~ Tagforupdating the driver variables Server i

Lagg sedan till en schemaldaggare

-2 VR2107
=R 5‘ WinStudio
=R 'JQ Vanables
na

Communication
Intemal Variables
Distributed Variables
Application Variables
3 % Math Sheet
[©  scheduler |

[l ODBC Driver Shest

Lagg till foljande rad sa att variabeln dndrar varde mellan sant och falskt varje 100ms

Schedules:1
Description:
Event Trigger ~ Time [Date ] Tag Expression Disable
(A T '< Fille |4 Filtertes| < Fi <, Filter text | <, Filter text <, Filter text
1 Clock - 00:00:00.1 Update MOT Update

Spara och stang sedan fonstret.

4.2 Drivrutinen BR_WS

BR_WS éar en drivrutin for att prata med ett styrsystem fran Rexroth.

Drivrutinen ar inte invald som standard, detta gors genom att hogerklicka pa noden Communication

och vélj Insert/Remove Driver. ..
-2 VR2107

(=38 a‘VmStudln
<"‘u"anahlas

m OFC E Insert/Remove Driver...

"L nnC

Markera BR WS i hstan over tillgangliga drivrutiner och vélj in den med knappen Select.
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Communication Drivers @

Available drivers:

DLL Description Help
TCPIPBasch - TEPAP Hetwork (N1 [v2.3]

Select >

Selected drivers:

DLL Description »» Femave

BR_wS Werbindung mit Kommunikationgsener

Lagg till en nytt drivrutinsblad genom att hogerklicka pa BR_WS noden och vélj New Driver
Sheet

S8 VR2107
gl WinStudio
< g Variables
. Classes
e ﬁ Communication
H e OPC

£
T CEIE
m Intemal Variab T New Driver Sheet

Phistribu dad Vs

Skriv in en kommentar samt lagg till taggen som vi skapade i kapitel 4.1 under Read Trigger,
skriv en etta under faltet Enable Write on Tag Change for att taggarna skall skrivas till
styrsystemet nar dom blir andrade i panelen.

Skriv aven in IP adressen till styrsystemet under féltet Station samt ett unikt namn under

Header.
BR_WS:1|

Drescription:

Communication with L6S [ Increaze priority
Read Trigger: Enable Read when |dle: Fead Completed: Fead Status:
Update
Write Trigger: Enable write on Tag Change: “write Completed: Write Status:
1

Statior Header:

182.168.1.20 L&s =

Det ar begransat till 500 variabler i varje blad.

For bast prestanda rekommenderas det att halla méngden data i varje blad till 1500
bytes.

Efter du har skrivit in adressen i faltet Station kommer ett fonster som heter Process
variables att visas, detta innehaller alla variablerna som &ar med i symbolfilen i styrsys-

temet.

% Process variables o4
SHG B2 Gk [
| Contains -
)

E Show all
= o
[ % ActualPostion
% ActualVelocity
-4 ButtonStart
-4 ButtonStop
-4 TargetPosition
-t TargetVelocity

Markera variablerna du vill 1asa eller skriva till och fran styrsystemet under Process variables
och sldpp dom pa kolumnen Adress
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“BRWS:1| R Process variables
EEIREEE T Y
Communication with L65 [ Increaze priority 94
Read Trigger: Enable Read when |dle: Fead Completed: Fead Status: E Show all
Updat:
pdate O B8 IndraMotionMic 1
Write Trigger: Enable write on Tag Change: “write Completed: Write Status: r’\‘P ¢
Yy
1 S
: : =
Statior Header: i
Fdiry r’\‘P .
182.168.1.20 L85 = Y
I
Tag Mame Address Div Add
Q, Fiter text Q, Fiter text Q Filtertext | Q. Filter text
*

Notera att det ar valt List langst upp i hoger for att fa alla variabler i en enkel lista
istallet for ett trad beroende pa datatyp.

En dialog for att importera variablerna kommer nu att visas. I kolumnen Variable name

kan du éndra vad taggen kommer att heta i WinStudio. Det gar dven att skriva in en
kommentar for varje variabel.

Insert WinStudio Variables
# ‘Variable name Type Amay  Description Scope
D[ T - S
@ 2 ActualVelocity Real Server
@ 3 ButtonStart Bool Server
@ 4 ButtonStop Boal Server
@ 5 TangetPosition Real Server
@6 TargetVelocity Real Server
Cancel
Néar du trycker pa OK kommer dessa sedan att laggas till i driver tabellen
Tag Name l Address ]
Q Filter text Q Filter text
1 ActualPosition ActualPosition; T_FLOAT32
2 Actualvelocity ActualVelocity, T_FLOAT32
3 ButtonStart ButtonStart T_BOOL
4 ButtonStop .ButtonStop T_BOOL
5 TargetPosition TargetPosition;T_FLOAT32
6 TargetVelocity TargetVelocity, T_FLOAT32

Dessa skapas aven under listan over applikations variabler

| mame  famay  Type Description Scope

Q, Filter text Q2| Q @ ~|Q Fiter text Q an -
1 I Update 0 | Boolean T Tagforupdatingthe drivervariables Server T
2 ¥¥ ActusliPosition | 0 |Real 52 Server T
3 EMacuaivelocty | 0 Real < Sever v
4 I ButtonStart 0 Boolean ~ Server 7
5 I ButtonStop 0 Boolean ~ Server T
5w TargetPosition . 0 Real 7 Server T
7 ¥ Targetvelocty | 0 | Real 2 Server T

Finns redan variablerna kan du behdva ta bort dessa innan du lagger till dom pa nytt.
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4.3 Testa om att symbolerna ar ok

Har du problem med kommunikationen sa hogerklicka pa kolumnen Address i drivrutins-
bladet och valj Browser-. . .

Tag Name l Address I Div Add
Q Fittertext Q Fittertext Q Fittertext  |Q Filter text
1 | ActualPosition ActualPositior .
2 ActualVelocity “Actualvelocity B
3 ButtonStart ButtonStartT_| Copy
4 ButtonStop ButtonStopT_| Cut

Tryck pa knappen Read symbols (online) for att ldsa upp symbollistan fran Indralogic.

Tryck sedan pa knappen Check for att kontrollera variablerna. Ar det fel pa en variabel
kommer det att visas i textfiltet pa hogersidan.

Browser == ==
[ Read symbolfile [offline] ] [ Fead spmbols [onling] ]
Symbolfle [ | IP_Address
1592168.1.20

Boal ActualPosition;T_FLOAT 32 s
Actual/eloci T_FLOAT 32

ButtonStart,T_BOOL

Integer ButtonStop; T_BOOL

TargetPosition T_FLOAT 32

Targetvelocity, T_FLOAT32

String

Clazs

Airay 7]

Check driversheet

Erorinline -4 ButtonStop2. T_BOOL

4.4 Kommunicera via OPC

Det gar dven att prata med styrsystem via OPC-DA samt OPC-UA.
For hjalp om att konfigurera detta hanvisas till hjalpfilerna i IndraWorks.

OPC UA driver sheets are used to communicate with any system that implements the OPC
server protocol.

About OPC UA

OPC UA is intended as a platform and language-independent protocol that is also backwards-
compatible with "classic" OPC systems. For more information, refer to
http://www.opcfoundation.org/UA/.
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5 Skapa en skarm

Lagg till en ny skidrm genom att hogerklicka pa WinStudio ikonen och vélj Add och sedan
WinStudio screen.
Du kan byta namn pa skarmen genom att hogerklicka pa den och vélja rename.

E\E VR2107
] Wi Studio
Add @ Add..
" Toos » & Folder
Hogerklicka pa skdrmen och vilj att den skall vara startskarm
[ WinStudio

0% Variables

3 Tasks

3 User Symboals
screen Groups

0 Oper

Oppna sedan skirmen genom att dubbelklicka pa den.

5.1 Lagga till objekt pa skarmen

Du bor nu ha fatt ett nytt verktygs fonster som innehaller alla element som man kan anvanda
pa skidrmarna.

+1 WinStudio Screen Tools

Static objects

A Text

A Input bax

2 Open polygon

(75 Closed palygon

/ line

() Filled ellipse

([ Rounded filled rectangle
[IFilled rectangle

(& Pushbutton

.ﬂ Image

Control elements

A
A

=
2 ActiveX control
k

rET
el
E&ComboBox
Checkbox

@ Radio button
A List boe

@ Switch

Syns inte detta fonstret kan du Oppna det via menyn View-> Other windows->
WinStudio Screen Tools

For att lagga till ett objekt markera det i listan och dra en fyrkant pa skdrmen i den storleken
du vill att det skall vara.
Dubbelklicka sedan pa objektet for att fa upp egenskaperna.

5.2 Dynamiska funktioner

Vill man lagga till en klick hantering pa t.ex. en bild sa kan man gora det via verktygsfaltet
WinStudio Dynamic Functions
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] “WinStudioSnabbguidesiwp - IndraWorks Engi

P

File Edit View Project Application Variables  Win!

B @ % R0 &,

(=]
- Default 0

oy | 2] Projes -

had ~| Project
o i

g Bookmark

’--3 Drive Functions

GAT

4

0 WinStudic Execution Functions
Py WinStudio Dynamic Functions |

Néar du markerar ett objekt visas det vilka funktioner som ar aktiva pa det genom att dom
ar markerade. Det gar att lagga till och ta bort funktioner genom att klicka i och ur dom.
[FlabttwE HE

Néar du 6ppnar egenskaperna for objektet sa syns egenskaperna for alla valda funktionerna i

listan pa hogersidan
Object Properties

El

Caption: Command

Text Colors ‘

5.3 Texter

Text objektet anvands for att visa statiska texter eller taggar.
Main |

é Andra inte storlek pa text objektet manuellt da det gor att texten skalas konstigt.

For att visa en tagg pa textfaltet skriv in ett antal # déar du vill att variabeln skall visa.
Tryck sedan pa Text data link....

Object Properties El
= g
LCaption:  Position ks Test data link...

|| Border: N~ [[]Backgiound: [

Enable translation

Pa denna sidan kan du vélja in vilken tagg du vill visa.

Object Properties El
Feplace... Hirtt: | [ Text Data Link v]
Tag/Expression:  Format{"% 2f" ActualPosition) =2

Faormat: [ Input Enabled Back ta test..

Passwaord 7] Auito Size [F1RTL 0
[T E-Sign Fiequirs confimation <Use Default=

Du kan dndra formatet pa texten genom att anvanda funktionen Format som fungerar
pa samma satt som sprintf i C++
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Lagg in en knapp genom att markera PushButton och lagg till den pa skarmen, dubbelklicka

pa den for att visa egenskaperna.

Object Properties &l
LCaption:

Text

Fi »

Style: |3D Sharp - Background color: |[|w Align: E -

’ Forts. ] ’ Images ] [ Advanced I ’ LCommand. ]

Héar kan du skriva in vilken text du vill ha pa knappen samt dndra hur den ser ut.

Genom att klicka pa knappen Command. . .
under Type asd

kommer foljande dialog upp. Byta till Set Tag

Object Properties &l
Replace Hirtt: [ Command vl
Type: [59”'59 '] [ Canfig... ] [ Back ta buttan.. ]
OnDown | Onwhile I OnUp
Set Tag:

5.5 Bilder

For att lagga in en bild pa din skdrm sa oppna bilden i ett ritprogram.

G S p + | Untitled - Paint

H Crop 71
L] Resize /RA

g Q
“k Rotate * | AQ

Image Tools
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Vill man att bilden skall vara transparent sa kryssa i det under egenskaper. For att
sedan byta vilken farg som skall vara transparent sa finns det en liten fyrkant som visas
nar man markerar bilden, flytta den for att byta fargen.

5.6 Symboler

Symboler ar en samling av element man kan anvéanda for att ateranvdnda samma objekt pa
olika sidor. For att skapa en symbol sa markera elementen du vill ha med i symbolen och

valj Create Linked Symbol via hogerklicksmenyn.
Main

Properties
Set as default for new objects

Cut
Copy
Delete

Group

Ungroup

Create Linked Symbol

Edit | imbad Gommbnnl

Skriv in ett namn i dialogen som 6ppnas och 6ppna sedan symbolen genom att dubbelklicka
pa den i projekt tradet.
+ j Tasks

Qﬁ User Symbols
4=

screen Groups

-
E] Main

For att binda taggar till egenskaper pa objektet som kan vara olika beroende pa nar den
anvands kan man skapa egenskaper for symbolen genom att skriva #Katergori .Egenskap:Varde
istallet for en tagg i falten.

Nedan sa goms den grona ikonen genom att en Activate / Deactivate Position handelse
ar invalt samt att egenskapen #Led.Visible:0 ar invald under Visibility.

Object Properties &l
Replace Hirt: | I Visibility/Position vI
Vishity:  #Led Visible:0 )
Haorizontal Wertical
T ag/E xpression: Tag/Expression:
(=l (]
Walue range: Yalue range:
0 to 100 o to 100
Puosition Position
0 to 100 0 to 100
Slider/Gestures
[ Enatle [ Inertia Disahle: Security. 0

Dérefter ar den grona bilden placerad ovanfor den graa.
Man kan kontrollera vilka egenskaper man har skapat eller att skriva in kommentarer genom
att hogerklicka i symbolen och valja Edit Symbol Properties.

Paste
Select All

Test screen

Edit Symbel Properties

Password Protection...



WinStudio - Uppstart 15

Lagger man en egenskap pa visa typer av objekt sa visas den ibland inte i listan ovan.
Da hjalper det att lagga ett osynligt text objekt med egenskapen som text.

Néar man dubbelklickar pa symbolen pa skdrmen far man nu upp egenskaperna man skapade.
Main |

B = L
: EObjed Properties [
] Hint: [Linked Symbol -]
| Mame  LedGreen.sym [¥] Use linked size
N Category: [7] Display properties fom all categories
o Property [ Value ]

Visible

|I Update |
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6 Ladda ner projektet till panelen

Hogerklicka pa WinStudio och vélj WinStudio Target Platform.. ..

'ﬂ VR2107
A% Vg Add
‘d ! Tools 3

Verify Application
Start Application

Close Application
Debug Application 3
l’ WinStudio Target Platform... |

Export...

Se till att ratt adress ar ifylld under Host och tryck pa knappen Connect pa hogersidan.
Statusen bor bli Connected to CEView *¥xx.

Remote Management @
~—l Specify and connect to the target host before you can download your project and
!J the run-time
Project
Import Target Station Connect
(@ Host: 192.168.1.25 Status:

Connected to CEView v7.3+5P4
Serial Port: Advanced... Platform:

WINCE 7.0 + ARMV4|

Install system files... Only newer files

Microsoft ActiveSync

é Ar det forsta gangen du ansluter till panelen maste du installera senaste versionen av
systemfilerna genom at klicka pa knappen Install system files...

Vixla till fliken Project och valj Download... for att ladda ner projektet till panelen.
Tryck sedan pa Run for att starta det.

Remote Management
Target /‘-' Download your project to the target device
Import Project Path
Local C:\ProgramData'.n'\f-Prujectsw\Prujec’(\VR21U?\usencunﬂg‘]
Target  \FlashDrv\RexrothWyinStudisicon figh )
Only newer files
D load... n Status:
Keep user files
Send File...

Nar du laddar ner projektet pa nytt maste du starta om det med Stop samt Run for att
andringarna skall trada i kraft.
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